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Diinyanin en cok oynanan oyunu @@

Ve OI{EY birarada!

2-4 oyuncu, 7 yas + EGLENCE BU TASLARDA!

Igindeiler:

B sel. gor renkte 1'den 13'e kadar siralanmig =
Atahami2| ruad ] ks acERaimE

104 tag (siyah, lwruncu, mavi va kirmiz)

2 jaker tag: _
4 ralaka
Kural kitapgsds

RUMMIKUB

Oyunun Amaci:
Istahasndak m taslan masann Ustline agip aglann biiren ik oyuncu cimak

Hazirik:

Taglan, ylrien kapab bir gekiice maseya koyun ve ryloe kanghen. Her oyuncu yenden bir lay geher
En ylhsak rakamb tag peken, oyund baslar. Oyun, sast pdnince Berer. Heries cakid tag masaya
gl oycultan sonra. (agiar ber ez daha kanglinde. Daha sofra, hee oyuncu yerden 14 g abr ve
taglane ‘grup’ veya i geklinge stakasing yerestine Masada kalan tasiar, ‘yer tagian ol

Tas Setieri (Grup ve Dizi);

Farkl renkton ayns sayiann olugturdugu OF veya ob taghk sete bir grup’ denir

Genofin; siyah 7, larmizy 7, mam 7, turuncu 7

Aymi reniten andepd (bin dhjernden sonta gelen) sayilann olupturdudu O veya daba fazin taghk sete
b ‘dizi’ dane

Omedin, mavi 3,4, 5ve &
Not: 1 numarsh tag. her zaman icin en digok sayndir ve 13 tapndan sonra gelemes

Oynanig:

Oyuncudar ik hamiede, masaya en azr 30 puan dederinds tas seti agmalider (hesaplama, tagiann
dadarian loplanarak yapdsr|. Bu hamisye 'aphs’ denir. Efer oyuncu aglis yapameyor vaya agiligim
daha sonra yapmay terch adiyorsa, yerden bir tag alr ve oyun siras: bir sonrak oyuncuya gecer

[- Yarcen Wag Ceken oyuncy Daga bir Ramis yapamaz. Oyun Sras: b Sonraki Oyuncuyl Qegar J




Sadece ik aghs hamlesnde, masasa daha dnce agiimeg tag satlen degepbriemer veya arnsing 13§
Rlanemaz.

Her oyuncuy, serasini | dakika iginde kullanmahde. Oyuncy, eder 1 dakikanin sonunda. masadail
taglania yanicen kombinasyon yapamazsa, tm taglas i pozsyonianna gen konulur ve ceza olarsk
yorden O g Geker. Efer artan tagiar varsa vo oyunculss tWaglann ik pazisyoniann hatirlameyorsa,
taglar yero rastgels hir gakilde konuhur,

Yeniden Dizenleme:

Yeniden dizeniems, "Rummib’ oyununun &n heyacant bAGmodor, Oyuncular, Laglarin yenitden
dizenleyersk veya matada bulunan setlere akiemeler yaparak. ellerindels taglan bitrmeye caligiar
Tag sstierini dedistirmenin, agadsdaki Srnekderde oidudu gibs. birgok yoly vards. Her turun sonunda
sadecs uygun seter kalabilic; artan wg Dok imaz.

® Yenl bir sel yapmak igin, 1stakadan bir veya daha fazla lag ekleme.

U= G809 Yy
smmiers IHEHO AREE

masadaki sekiz grubuna eklensbillr.

® Bir gruptan dérdincd tag: gikarma ve onu yeni bir set olugturmak i¢in kullanma.

EEl Oofle

e s 0] [%](8] ()
mavi 3. 4, 5, & dizisini masaya acabdr.

® Bir sete dordincd bir tag ekleyip, bir tag gikararak bagka bir set oluglurma.
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® Bir diziyi bolme.
istakadaki tagiar

of—

Cyuncu dizeyi biler ve krma 6'ys hullanarnk
ik yeni giz) eide ader.

@ Grup bélerek yeni grup ve dizi yaratma.

Istakacsh taglar

T

Oryuncy istakadaki mavi 10 masays koyar
v yansna dizicen wruncy 1 le gruptan
karmizs 1l koyarak yani bir grup elde eder

# Yeni grup ve diziler elde etme.

Istakpda tagiar

oz

Oyuncu masada bulunan GG seb dedetinp,
tahtadaki styah 10 fe mavi 51 kullanarsi, 0g
yom grup ve b yon dizi elde eoer,

Joker

OOl
WE I

1500 TOE0
100 A
ujofa

493 897
51978 5]

4438 J98
417 yem

Herhangl bif oyuncuy, Siras: geidkdinde, agimes bir joker. temsil eltii rank ve deQended bir 1ag ile
defistirerek alabilis. Oyuncu, jokerin yerine koyacad tas: hem rstakadan, hem de masadan aiabilic
Uil gruplann oldufes hallerde, fkor sk renk|ares ik tagin herhangi biryle degistiriebilir. Grmegen,
masada mav ve kemizi 3 ve jokar 128 varsa. joker siyah veya turuncu 3 konarak ainatilic.
Degiglirien bir joker, yoni bir setin parcas) clarak, OyUNCUNUN SRS peqmeden kullardmalicdir. Afils
yapmadan drce, kimsa masadaki bir jokeri slamaz Joker icaren bir sl baiinobilr, o sete taglar
eldenebiir ve o sotien tagiar glantabiie. Efjer [oker oyunun sonunda bir oyuncunun elinds kalirsa.

0 oyuncy 30 ceza puani akr



Kazanmak igin

Owun, bir oyuncy etakasindakl taglan bitrene kadar sirer. Daha sonva dier oyuncular sStakslannda
kalan sayilan toplar (bkz. Puaniama). Efor yerde ¢ekecek lag kalmazrsa, srasi pelen her oyuncu
stakasandan an az bir tag yere koyarak, birsi taglann brens kadar oyuns devam eder Yine de
oyunoular daha fazia ilereyemiyorsa, oyun biler ve Slakasindaki toplam tag deden en olgli oyuncy,
Oyuny Kazamr

Puanlama

Owuncutardan birl istakassnciaki taglan bitirince, kaybeden her oyuncy istakasinda kalan lagEnn
daferierini toplar, Joker 30 puandir. Bu deger eksi olarak hanelarine yazik. Tam kaybedanisrin
puaniannin toplam:, arh clarak kazananin puanini olugturur. Turlann sonunda her oyuncu, am ve
ehsi puanlanm topiayarak, son puanir bule. Puam en ylikssk olan oyuncu, Oyunun Qashi clur.
Finalde sonucian kontrol ederken safjiama yapmak iGin, arh puaniann topiaminm aks: puaniann
teplamina et olup oimackjina bakabdirsiniz. Egit degise toplamian yeniden kontro| etmelsni.

Kayboden her oyuncu. Wnhtasinda kalan toplam tay dederinden. KAZanan Oyuncunun loplam tag
dederirs glkarty, Cian sonug, kaybedeniarin hanesine eksi olarak yazilir. Sonuciarin toplams isa,
karanan oyuncunun hanesing arb olarak gecar.

Oyuncu A Oyuncu B Oyuncu C Oyuncu D
Oyun 1 « 24 . 5 e 16 . 3
Oyun 2 - ] . 1" . 2 - 5
Oyun 3 - 22 13 . 2 + &7
Toplam - 14 20 . 4 + »m

lpuglan

Bir ‘Rummikut’ oyunu bagiangicta yavay dedeyobilr, ama masad) S686r Boidikea yaniden duzeniems
olasilikian da artar ve oyun hazlanr, Oyunun Baglannda bazi taglan ede utmak akillca olabilr; Glrkd
et oyunculann aghl) setien ghrmek, yeni kombrasyon firsatian demekar.

Bazen bir grubun veya bir dizinin dbrdned tagen eide tutup, sadece O tag: apmak daha iyl olabilir
conkil bir dahaii selete yerden cekmak yenna, slinizdess tag ekioyebiirsns.

Tantada bir joker bekietrmek de iyi bir siralej olabile. Yain jokeri elnizden Gikarmadan, bagka b
WmnumwmmMmmlmmnmww



Amag:

istakasindaki 14 tagin hepsini gruplar ya da dizler habnde sralayan (lk oyuncu, oyunu kazanr
Grug: Fasd renkderde. ayni mkama sahip, i ya 28 0ol tag ss0 (aym renkien aym rExams saho
tagiar, bir grupta bir arada bulunamaz),

Dizi: Ay renkten, ardesik (b difyerindan sonfa gelen) sayilann chgturdudu, OC veya daha tazia tagtan
olugan set

Mot Bar dizice 13N sona 1 kullanilabie; ancak bu durumda 1n anding 2 ekdenemez.

Qynanig:
1) Taslar masaya dok0Mr. TGm tasiar, &n ylzion masays donik olacak galdide gevrilir ve Degerll
gruplar halnde (5 Gshe dizilir

2) En ylksek zan atan oyuncu taglan dagrtir. Saat yonlndn torsine lereyensh. srayla her oyuncu
dafyies olur. Tim taglar begerk grugplar halnde dizildikien sonra 1 tag fazia kale. Fazia olan bu
g, dadhic ofan oyuncunun Sndnds durus

3) Taglan daacak oyuncu, ki kere zar atar. Zarda gelen rakamiar, o eideki ckayi boliter (Omagin;
i ahgta 3, kinci abgla 4 geldyse, dafiticn onlindekd yan yana dizil begh tag gruplanncan
Upinclsingn, altan déedikngd tagimn abr; onun yering tazialk tag: koyar ve alodi tag acarah, o
el grubun en Lstine brakr). Biylece o oiin cheyinin hang tag olacaj belifenmig clur.

4) Dafivcmn agmig oidudu tagtan bir blylk sayiya sahip ayri renkil i tag. o alin okgyien olur
Okgyler, herhang bir reckie ve saywda bir lag yenne kullanilsbilir. Sahte cheyler (joker) e, o eiin
okery WgIANTN yerne gecer v SA06CE O ek Ve Ay deferndekl tag Olarak kulaniabiline

Mol! 1- Agpilan tag 13 ise, okey aym rankiekd 1 tag olur.

2- Agilan tas sahte okey tagtanndan biryse, dafhc: tekrar zar atar
ve yani iag agar

3 Ousy oyununda. bir oyuncu 15, dider oyuncular 14 tay e oyuna baglar

5 Dagbo. oleyi 0si0ne koydudu beglinin hemen sajindaki begliden baglayarak (saat ydnindn
tersing), taglan (uendisi de dahil olmak Jzers) oyunculara beger beger dagitr. i tur sonunda tim
oyunculanda onar gy bulunmaichr, Bundan sonva dagtic, sagindaki oyuncuys 5 tag. diger
oyunculara ve kendsine obrder tag dagi (Safindakd cyuncuya Gpdnol beglsini verdikien sonra.
siradaki bepinin GSMaki 9 tagn karpsindaki oyuncuya; katan be tag, bir sonraki baghden
slacad (g tasa ekieyerek, solundiks gyuncuyh venr. Kalan & . bir sonrajl beglicen alacad
i tasa ekleyerck, kendss alir). Gerye kalan 05 tag. b sonaid besglnin (sting konur ve by tagiar
ortaya Srikr



€) 15 taga sahlp oyuncu. oyuna baglar. Bu oyuncu, shnde gerekh ddzeniemeion yaphktan sonr
iriyac: olmayan tasiardan beinl yere (safindsk oyuncuyla arasnda kalen bOme) koyar. Cyunun
herhang bir-amnda, oyunculann rstakasinda hep 14 tag cimakde.
Simdi sira bir saddaki oyuncudader, Bu oyuncu, ya solundaki oyuncunun amg tag abr ya da
oriadan bir lag geker. Sonra o da ihtlyac: olmayan bir tag atar.
Oyun bu gekilde ilerlemeye devam ader
Mot Hei oyunou, il g Dir Snosk e attid tagn Jsiles Koyne v aitta kiksn Lgar (R gicen
OYUNCY Vrsa, onun deginda) higoer oyunou tarafindan gorile mes.

7) Oyunculardan biri oyunu bitirince, elinden atacad) tag yana dedi, ters cavirersk ortaya birakor
Istakasnaaki Wglan Sder oyunculara gostant. Oyunu kuralara uygun bir gekiide btirmigsa, 1om
taglar belorar masayn A0k{iGr ve yeni bir ol ign tekrar hepsi dizir

Puanlama:

Cwyuna baglamadan &nce, oyuncular kag puaniik oyun oynayacaklanm belrier ve heps oyuna bu
pusandan baglar (20, :ikiikia kullanilan bir bagiang puamdir). Bir oyuncy, bir ol bitindiginde kendi
pusmns aabil kb, dhiyer oyunculirdan 2 puan dlglilr. Oyunculnprdan bisi 0 (ya da ekl puana digalglnde,
Puan @ ylksek olan Oyuncu oyunu kazane.

Gésterge: Dadihcinen aghd) tagm egi (aym renkis aym rakama sahip 1ag) gdsterge tagdir. Eger bu
tas. oyunculardan birine dagitico taratindan, oyunun baginda dafitilan tagiann ipndeyse, o tag alan
oyuncu, tagins dider cyunculirs gisleny. Kend puam sabit kalr, difer oyunculindan 1'er puan doglr,

Not: 1 puan kalmig oyuncular) varsa ‘gostenge’ kural uyguianmar.

Okey drgan: Efjes oyunu bititen oyuncunun oflaya athd tag o elin ckeyiyse, bunu dider oyunculars
plstor vo kendi pusn) sebif kabr, difjer oyunculardan &'er puan diglln

Gifte pitme: Oyuncular, dizi ya da gruplar chusturmak yerine ‘¢he gitme’yl de tercih edebilirer, Cife
gidan oyuncu, oyunu bitirmeak igin, aym renkien sy sayya sship (eg) 7 ¢ift tag: bir araya getrmeidir.
Bir oyuncu. oyunu bu sekide bifiirse kendi puan sabit kalir, dger oyunculardan &'5ar puan olg0ior,

Mot: 1- Gife giden oyuncy, atlan t0m taglan ghnebiir,

2- Gitte giden oyuncu, oyunu ‘okey dean’ yaparak bibirrse, dlgdien
puan 12'dr.

Renk: Edor oyunculardan biri, oyunu 1'den baglayp 1'de biten 14 taghik bir tam diziyle bitirirsa.

raiphaningden 15 Sar puan ol

+ Oy tag genelike lers ceveilir ve bu gekilde bir dizideki ya da bir gruptaki ekslk taglardan birinin
yering koyulabie, Oyunu bitiren oyunounun elinde okey varsa. 1ers (ovinip diger oyunculsra
pOstermisdr,

+  Bir oyuncuy, yankghiia o elin cheyini stersa, safindskl oyuncu, iimse lark etmeden o tag: alabiie.
Dier oyuncular ya da tag: atan oyuncu. Sradakl oyuncu © 135 aimadan &nce durumu lam ederse,
‘shey’ yerde kalr. >

*  Oyunun, ‘Renki Okey’ denen bir versiyonu daha vardsr, Bu gekiide oynandifanda, oon renkien
kil oyun baslamadan belirenir ve okey bu ik renkien bir tagsa o elin puanian idye camilir,
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