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SHET
Rummiab kan spalas av tva. tre eller fyra spelare. Det spelas med 106 brickor, inkiusive
tvé jokrar. Brickoma &r numeerade fran 1 till 13 | fyra olika farger: svat, rott, blatt och

orange. Spelets mal ar aft forst bl av med alla sina brickor frin sitt brickstall och aft
samia podng ganom af lmna madspatama med hulla stall

AFEEHEST

Varje spelare tar en brickstall Samtiiga brickor placeras med framsidan nedét och blan-
das \iwje spelare drar en bricka ior aft avgbra vem som bivjar spelet (har rdknas nte
jokrar). Den som drar den higsta brickan borar, och Spesiet g vidare madurs.

Obs: Spetama kan, om de vill, 541a sig runi bordet efter dessa brickors NUMMeroning
De kan gdra detta for vane delpart om de vill kompensera for spelamas skickghet.
Brickoma |aggs sedan tilbaka pa bordet, blandas igen, och laggs med framsidan ned i
hdgar om sju bradvid spelytan. Viane spelare tar tva hogar och stalier dessa fioron
brickor pé sitt eget stall, 54 aft motspelana inte kan se dem. De Serstiende brickoma
bidar reserven

SPEETECRMR

Spelama amangerar sina brickor pa staliel | kombnationer, sa langt det gar. Kombnatio-
ner kan besta av antingen "grupper” eller “stegar”. En grupp bestir av e eller fyra
brickor med samma siffervirde, men | olika farger; tex en rod. en blé och en svar 7. B
stege bestar av e eller fler brickor med samma farg | siferordning; Lex 3, 4. 5. 6 irolt 1
ar alitd lagst

For att birja igga ut brickor pé bordat méste vane spelare forst. under il drag, Boga en
elier flera kombinationer med eft totalt varde av 30 eller mer, dvs. summan av siffroma pa
alla utiagda brickor, misis vara minst 30. En spelare som inte kan ga med | spelet nér det
fir hans drag méste dra en bricka ur reserven. varpd turen gér vidare Ll naste spelare.
Niéir en spelare vl har ppnat. dvs. gatt med | spelet. kan han (fven under Sitt GppNgs-
drag) "spela ut” ovs. bypga pé redan exsterande kombnationer eller manipulera dem pa
oft eller flera av de 54t som beskrivs ph ndsta sida. Han fér dock inte uppné sina 30 (eller
fier) Sppringspofng genom aft manipulera redan uiagda kombinasoner. Om an spelare
négon géng inte kan, eller inte vill, spela ut, méste han dra en bricka ur reserven nar hans
draq &r over. Spelama har en minut ph sig nér det & deras drag. Om de vid det laget har
misslyckats med ait manipulera kombinationema pé bordet maste de plocka upp de
brickor pé bordet som inte ingdr | nagon komixnation sami dra tre brickor ur reserven
som strafl. Nér en spelare har avshutal sitt drag ska han siga "ar™ varvid turen g&r
vidare il vanster. Spelet lortsAtter tills en spelare t5mt sit stall och ropar "Rummikub!™.



Foéngen riknas nu hop (se ssta sidan). Efter aft en omgang delpartier & avsiutade sum-
merar man de poding som man har vunnit och Griorat | varje defpart, och ser vem som
har vunnit tolal.

ATTMANPULERA

Manpulationema &r del mest spannande | Aummikub. De innebdr at man adderar brickor
till, eller arrangerar om de kombinationer som redan &r uagda pa bordet, #or aft kunna
lagga ut 54 manga som mojligt av sina egna brickor fréan stalst

Brickor kan manipuleras pa ett eller flera av folands satt, eller en biandning av dessa
saf. aller pd vilkel san som helst, 5& nge alla brickor som ligger pa bordet nar spela-
rens drag & shut ingdr | négon giltig kombination och inga brickor bivit Gver.

= Lntka en stage med en aller flera brickor fran stAllet:
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« Ta bort den fifrde brickan frén en grupp och bida en kombination med hslp av denc
Brickor pé stalet Brickor pé bordet
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+ Lagga 8l en efler flera brickor till en kombination och ta bort en eller flera bickor frin
den for aft skapa en ny kombination:

Brickor pa bordet
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« Spitira en stege;
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Kombinerad spitring
Brickor pa staset Brokor pa bordet
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gruppen ior aft bida en ny grupp.

Flerdubbel spitiring:
Brickor pd stailet Brickor pé bordet
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JOERN

Det finns tval jokrar | spelet. De kan ersafta valin bricka | en kombination, oberoende av
siffra eller férg. En joker kan &ven anviindas | en spelares Sppningskomibination och &
alitd vird de poang den idrestaller | en kombination.

En joker kan frighras ur en kombination pd bordet av en spalare som kan erséita den med
@n bricka med den farg och det varde som den forestaller. Den bricka som ersifier jokem
maste hamtas fran spelarens stall, inte fran bordet. Om jokem ingar i en egrupp kan den
ersiftas av en bricka med en av de tvi farger som saknas | gruppen. Hogst en joker fa
ingd i varje kombination.
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En joker som har fngjons pa detta sall maste anvandas av spalaren | Samma drag | en ny
kombination, Sllsammans med brickor fran hans still. En spelare kan inte fnigdra en joker
forran han har lagt ut sin(a) dppningskombination{er).

Kombinationer som innehaller en joker kan inte manipuleras, dvs. man far addera brckor
till @n sadan kombnation, men nte spiitra den eller ta bort brckor frdn den (lorutom
jokern om man ersétter den enfigt ovan). Jokem & vard 30 siraffpodng om en spelare har
den pé sitt brickstall vid delpartiats siut

POMGRAMNING

Efter att en spelare har 1omi sitt still och ropat "Rummikub’™, lgger fariorama (hop si-
- fervardena pa de brickor de har kvar 0ch ar s ménga minUSpoang.

Winnaren av delpartiel tr ika manga pluspoang som summan av iddoramas minuspodng
Nér en hel maich (eft | ¥rvig uppgiort antal delpartier) & siut, Bgger vane spelare hop
sina plus- och Minuspoang ior att komma fram till sin totala poang. Spetaren med flest
podng har vunnit

For alt vara sakra pd aft ni har rknat raft kan ni kontrollera alt antalel pluspoang ar lika
siort som antalet minuspodng, bade | vare delpart och i slutresultatet.

Om det mot rmodan skulle bl 53 aft alla brickor | reserven tar shul nnan nagon spalane
lyckats tmma sitt stall, vinner den spelare med |agst virde kvar ph sitt still Varje Grior-
are riknar ihop vérdet pa sina kvarvarande brickor och drar frdn defta vinnarens vérde.
Resultatet bl fororarens minuspodng #r det delpartiet. Vinnaren i &ven hir ka manga
pluspodng som summan av irdoramas minuspodng.

STRATER

Béxjan pé eft part Rummikub kan verka éngsam, men altefiersom fier kombnationer bil-
das biir alit flier maniputationer mofiga. | ett partis bivjan kan det vara kiokl aft behalla
vissa brickor som man skulle kunna ldgga ut, och stillet kita andra spelare "Gppna” spe-
let och bereda vagen 1o fler manipulationer,

Ibland kan det vara strateqgiskt att behélia den fiarde brickan | en grupp och bara lgga ut
tre, sé aft man har en bricka kvar 8t lBgga nér det & ens tur nasta gang, och alltsé slip-
per dra en straffbricka wr reserven

Att behalla en joker pé brickstéllet kan ocksé vara bra — men man utsafter sig 1or risken
aft nagon annan spelare hinner bl “Rummikut”.
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