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2-4 jatékos részére 8 éves kortdl

A jaték tartalmaz:

106 1eglacskat / lapol (szinenként két sorozatot 1-13-ig szamozva, négy szinben: fekete,
pirgs, kek, narancs, valamint 2 joker lapkat)

4 allvanyt

jatékleirast

A jaték célja

Elstként megszabadulni az dllvanyunkon |évd lapoktsl és a legmagasabh pontszémot
hagyni az ellenfelek allvamyain,

Elokésziilet

Alapokat szammal lefelé az asztal kiizepére helyezzik és dsszekeverjik. Minden jatékos
egi.r lapocskat huz, akié a legnagyobb szam, az kezd. Az dramutatd jardsaval egyezden
haladunk. Visszatesszlk a lapocskakat s alaposan ¢sszekeverjik. Ezutan minden
jaékos 14 lapocskat vesz fel és helyez el az !Ivén{]én csoporiokba vagy sorozatokba
rendezve. Az asztalon maradt lapocskak kepezik a bankot.

“Ceoportnak” harom, vagc}.' négy kildnbiazd szind, azonos szamjegyet tartalmazd
lapocskat nevezonk, Peldaul egy-eny fekete, piros, kék, és narancsszind, 7 szamol
tartalmazd lap.
"Sorozalnak” nevezzilk az azonos szind, harom vagy 16bb egymast kivetd szam
halmazat. Paldaul kék 3, 4, 5, 6, Az 1 szammal mindig csak megkezdeni lehet a sorozatot,
tehat nem szerepelhet a 13 wian pl 12, 13,1, 2, nem szamit sorozatnak.

A iatek menete 3

A jatékosck legkevesebb 30 pont értéki “csoport”, vagy "sorozat”, eseflag mindkettd
kirakasaval kezdhetik a jatekot. Aki nem tud, vagy valamilyen okbdl nem akar

beszélini, vesz egyet a bankbdl, majd a kivetkezo jatékosra kerll a sor, Bankbdl vald
hizas ulan mar csak a kivelkezd kdrben lehet barmit is tenni.

A jatekosok au:bdi? tolytatjak a bankbal vald hizast, amig tssze nem gyliik a szf.]kséges
30 pont. Ezutan lerakhatjdk dsszesllitasaikat. Akire raker(ll a sor, az az elsd kirakiasan
kivil nem végezhet lovabbi miveleleket,

Ajatekasoknak 1 parc idd all rendelkezéslikre, Amennyiben az 1 perc leteltével a
J&tékosnak nerm sikerll befejeznie az asztalon megkezdett Slcsoportositasokat, valamennyi
lapocskat eredeti helyére kell visszalennie és bgnletésﬂl harmat huznia a bankbal.

A maradék lapot (ha a jatékosok nem emlékeznek eredeti helyére) a bank aljara kell
visgzatenni,

A jAték addig folytatadik, amig egy jatékosnak kilndl az &llvanya. Ekkor Rummikubot
kialt. A 1ebbi jatékes megszamolja pontjai.

Ha elfogy a bank, a jaték folytatodik amig a jatékosok jatszani tudnak.



Muaveletek

A Rummikub legérdekesebb része a kordbban lerakott csoportoken és sorozatokon
kiilinbdzd miveletak végzése. A k-e?éé-szitéﬁ vagy Atcsoportositas teszi lehetvé, hogy
a jatékos a lehetd legtibb lapocskat levegye Allvanyardl és az asztalra helyezze,

Az alabbi miveleteket, vagy ezek kombinacidit lehet végrehajtani Uay, hogy a végén csak
szabdlyos csoportok &5 sorozatok maradjanak, és ne maradjon felhasznalatlan lap.

® Csoportok vagy sorozatok Kiegészitése egy vagy tobb lappal az allvanyrdl

Lapok az allvanyon Lapok az asztalon
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® A negyedik lap levétele a csoportbdl és felhasznalasa mas Ssszedllitdshoz

Lapok az allvanyon Lapok az asztalon
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Az dllvanyon 1évo lapok kizil hidnyzik

eqy lap, amivel sorozatot lehetne [Tig:

kepezni. Ezért a jatékos elveszia 3| I“I_SI EI |4| 4||"l|
kék 4 lapot az asztalon |&va négyes ' - -

csoportbdl és kirakja a kivetkez

sorozatot: kék 3, 4, 5, 6.

® Egyideji hozzaadés és elvétel eqy 8sszedllitasbsl, hogy a levett lapot méshol
lehessen felhasznalni

Lapok az allvanyon Lapok az asztalon
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A jatékos a kék 11 lapot hozzateszi

a sorozathoz, egyidejlleg leveszi s [ [ Al
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& kiék B csoportot tudja lerakni.
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& Sorozat szétvagasa

Lapok az alvanyon

A jatekos szétvagja a sorozatot
&5 a piros 6 lap belllesztésevel
két sorozafot képez.

& Kombinalt vagas

Lapok az allvanyon

A jatékos a sajat kék 1 lapjahoz
leveszi az egyik maglévd sorozat

elejérdl a narancs 1 lapot, a masik

meglévd csoporibdl pedig kiveszi
a g?ms 1 lapot és ezekkel egy Oj
csoportot alkot.

® Tobbszords vagas

Lapok az alivanyon

Agatékns miveleteket végez a
harom meglévd dsszedlliitason,
Telhasznalga sajat fekete 10 es
kék 5 1aptj t, &5 ezekkel harom

csoportol &5 eqy (f sorozatot
hoz létre.
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Joker

A jatek két jokert tartalmaz, ezek szamtol és szindl figgetienil barmelyik lapocskat
helyettesithetik. A nyitd dsszedllitasban a joker értéke megegyezik annak a Ea.ianak.

az értékével aminak a halyén all,

A jokert barmelyik 'gélélms felveheti, amikor rajta van a sor és rendelkezik a szinben és
szamban megleleld (helyettesitd) lappal. Harmas csoport esetén barmelyik hianyzd
szinnel ki lehet valtani a jokert.

A kivaltott jokert a jatékosnak még ugyanabban a menetben fel kell hasznalni 1 vagy
tibb lap segitségével, &5 nem a nyitd osszedllitisban.

Jokert tartalmazeo dsszedllitason a kordbbi szabdlyok szerint lehat miveleteket
vegrehajtani, tehat lehet vagni, kiegésziteni, vagy elvenni beldle.

Ha a jaték végén valakinek az dllvanyan joker marad, az értéke bintetésil 30 pont.
Ertékelés

Ha egy jatékosnak sikerlll az Allvanyan 1évd Bsszes lapocskat lerakni, és Rummikubot
kidltott, a veszies jatékosok bsszeadjak a még allvanyukon 16va lapok értékat. Ezt negativ
értékkent kell nekik feljegyezni. A gydztes jatékos (pozitiv) eredményét Ugy kapjuk, hogy
dsszeadjuk a vesziesek pontszamat. A jaték befejezésekor dsszesiljik a pozillv és
negativ eredmeényeket. A legmagasabb pontszdmi jatékos a gydztes. Az eredmények
asetleﬂes ellendrzéséhez a plussz szamok érdke mag kell hogy egyezzen a negativ
ériekek gsszegéevel, jatékonként is meg a végeradmeny tekintetében is. Nagy ritkan
eléfordulhat, hogy a ruank mar kifogy, migldtt valamelyik jatékos eljutna a Rummikubig
{azaz lerakna dsszes lapjdt ). ez esetben az allvanyan legkevesebb pontot drzd jatékos
a gybztes. Atdbbiek is Ssszeadjak eredménylket, abbél levonjak a gydzies pontszamat,

&5 az igy kapott értéket - elﬁgllal irjak fel, A vesziesek igy kapott pontszamait dsszeadva
kapjuk & nyertes eredmeny&t, amit pozitivan jegyzink fel.

Egy példa az értékeléshez: |

A jaldkos B jalékos | C jatékos | D jatékos
1. jaték +24 5 16 3 |
2. Jalek 6 41 122 -5
3. jaték z

-32 -13 | 2 +47

Osszesen: 1% L] .29 | +d l +99
|




